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Je vous propose ce pas a pas, pas tres difficile.
I1 vous faut juste un crayon, une gomme et du fusain.

Vous pouvez prendre modele sur ce dessin et pourquoi pas essayer votre propre appareil photo
numérique comme modele ?

Pour commencer il faut situer 1'objet dans I'espace en le représentant en trois dimension et en tragant
des parell¢les.

C'est une des étapes les plus importantes pour réussir le dessin.
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Raté : les lignes se croisent, et a coup sUr votre appareil aura une drdle de forme!!

Réussi ! les lignes sont bien paralléles , c'est important de bien le vérifier .

Ajout de I'écran LCD et du viseur.

C'est au tour du bouton du déclencheur : ce n'est pas un rond ou un cercle parfait, mais plutot un
ovale sous I'effet de la perspective.




Pour bien situer le bouton de commande j'ai tracé une verticale et horizontale pour faire ainsi les
différents cercles

Les deux traits sont ensuite gommés et des boutons sont ajoutés..

Rien de tel qu'un baton de fusain pour noircir ce bel écran.




Il faut bien fixer le fusain (avec une laque cheveux par exemple) pour ne pas trop salir le dessin.

Voici quelques ombres pour l'appareil lui méme et ma dragonne.

Il est possible de passer le doigt sur I'ensemble de I'appareil pour le "griser" un peu
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